4 JORNADAS
N

4 de nov. _32feira

>

10 a 14 de novembro _25

Escape Room _uma viagem pela ilha de lixo do Pacifico

18 sessdo: 10h00—-11h30
28 sessdo: 14h00-15h30
TCP2

5 de nov. _42feira

11h00 - 13h00

Masterclasse preparacao para concurso “Conta uma histéria do Mar”

Joana Duarte, formadora e bidloga

TPP1.2.3

9h30

+Mar

Cascais Ambiente / Educagao Ambiental
_TAH2 + TPP2 + TRB2

11h00

Langcamento concurso de fotografia (online)

_Todas as turmas

Dinamica WWEF: Role play
Vamos entender a cadeia produtiva do mar
(horas a definir — 4 sessoes | 2 manha e 2 tarde)

_TCP3 + GPC + GRB + CA



11h00 - 13h00

Masterclass O mar a mesa: novos desafios

Joana Duarte, formadora e bidloga

_TCP3+GPC +CA

9h00

Visita Impact Beach House + dindmica conhecer unidade hoteleira ligada
a economia circular na Hotelaria e a protegédo dos oceanos

(com apoio da Impact Beach House)

_TAH3

18 sessao 10h00 -11h30

22 sessao 14h00 - 15h30

Ser consumidor responsavel: aimportancia de reconhecer
a existéncia de produtos alimentares sustentaveis

(Cascais Ambiente/Educacao Ambiental)

_TPP1+TCP1

Limpeza de praia (recolha residuos, de manha) + workshop bijuteria
(com os residuos recolhidos na praia, de tarde)

Impact Beach House

(2 sessoes, horario a definir)

_TAH1 + TRB1

9h00 -11h00

Workshop de aguas: A Agua na Arte da Restauracéo

Manuel Antunes, Sommelier de Agua

_TRB3 + GRB

11h15

Visita Impact Beach House + dindmica conhecer unidade hoteleira
ligada a economia circular na Hotelaria e a protecao dos oceanos
_GHA

13h00

Almoco tematico: Menu H20 uma experiéncia sensorial de harmonizacao,



Almog¢o comentado, com entidades/parceiros externos
15h00 - 19h30
Concurso Pastelaria e Padaria Conta uma histéria do Mar

_TPP+TCP + GPC



