
”KIT CALDAS TEM COR”
  ESCOLA SECUNDÁRIA RAFAEL BORDALO PINHEIRO 

(CALDAS DA RAINHA)
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 Cada detalhe uma história
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Desafiar a turma de Turismo a criar uma rota turística
inovadora e ecofriendly através da criação de um
produto turístico original e fora da caixa;
Valorizar o património local, cultural e natural com
disciplinas transversais como as artes, ciências e história;
Promover e valorizar práticas eco sustentáveis e
regenerativas;
Criar uma experiência sensorial com narrativa imersiva
da Rainha D. Leonor e com a fabricação de aguarelas
100% naturais;
Desenvolver um percurso turístico dinâmico e
diferente com 14 pontos, uma rota Kids, postais para
colorir elaborados com o Adobe e Canva;
Promover a multiculturalidade da turma através da
tradução e adaptação da rota para espanhol, francês,
inglês, holandês e alemão.
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O Jogo GERAt levou a identificar 14 pontos turísticos; 
Realizaram-se 4 workshops educativos (recolha, produção,
teste e aplicação). 
Foi criada a caixa, as duas rotas e os sites com os áudios e
toda a comunicação envolvente (com ferramentas canva,
adobe);
A história dos áudios foi criada com base na visita guiada com
a responsável do Posto de Turismo e com a Historiadora Dra
Isabel Xavier;
Com a ajuda e o conhecimento da prof. de Turismo, em
extração de pigmentos naturais foi elaborada a paleta de
cores, com base na identidade geológica e botânica (plantas
autóctones da região e resíduos orgânicos da tradicional
Praça da Fruta);
Realizou-se uma exposição de apresentação do projeto na
Casa dos Barcos, no Parque D. Carlos I;
O projeto está disponível em formatos digitais e áudio em
várias línguas.
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Este projeto alia inovação, sustentabilidade e valorização do
património local através de uma experiência sensorial e educativa. 
Criámos um produto turístico inclusivo, acessível e regenerativo,
que promove a arte, a ciência e o turismo sustentável. 

Através da voz da Rainha D. Leonor, ligamos passado e presente,
dando cor à história da cidade em várias línguas.

A apresentação do projeto, que se realizou no dia 24 a 27/04, atraiu
mais de 150 visitantes por dia de todas as nacionalidades e teve o
apoio da Câmara, do posto de turismo, e de toda a comunidade
escolar e local.

Agora, com o projeto concluído e pronto para avançar, o próximo
passo será garantir financiamento para a produção dos kits e
partilhar esta experiência com o público. O interesse demonstrado
pela Câmara Municipal reforça o potencial desta iniciativa para
transformar este projeto em realidade.
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